
CRÉNEAU ATELIERS :
Mardi 12h-13h : CM1/CM2
Mardi 17h-18h10 : GS/CP
Jeudi 12h-13h : CE1/CE2
Jeudi 17h-18h10 : CE1/CE2
Vendredi 12h-13h : CP/CE1
Vendredi 17h-18h10 : CM1/CM2

Prépare ton avenir 
avec KIDSHAKER
Inscription aux ateliers techno-créatifs 25/26

294€/an

 Apprends à collaborer, créer et penser par toi-même en 
relevant des défis amusants ! De l’idée jusqu’au projet final, 
découvre l’innovation et les technologies tout en développant 
des compétences essentielles pour demain. Une expérience 
ludique pour transformer tes idées en réalisations concrètes ! 

WWW.KIDSHAKER.COM/ISG92

Projet collaboratif IA pour apprendre Innovations DIY



Découvrez le programme KIDSHAKER en primaire cette année !

Cette année, KIDSHAKER propose aux élèves de primaire des ateliers innovants 
mêlant créativité, numérique et initiation aux nouvelles technologies. Vos 

enfants apprendront de façon ludique et active à manipuler intelligemment les 
outils numériques et découvriront des concepts essentiels, comme l’intelligence 

artificielle, tout en développant autonomie, coopération et esprit créatif.

Les projets phares du programme :

CP/CE (CP, CE1 et CE2) :

CM (CM1 et CM2) :

Conception 3D d’un véhicule futuriste (SmartCar), création d'un personnage animé 
avec l’IA, réalisation d'une bande dessinée interactive enrichie numériquement, 
animation en Stop Motion (Pixel Art), et projets créatifs innovants avec les stylos 3D.

Un numérique intelligent et équilibré :

Chez KIDSHAKER, nous privilégions une utilisation active et raisonnée des outils numériques, 
adaptée à l’âge des enfants, favorisant ainsi un temps d’écran limité mais riche de sens et 

d’apprentissage concret.
Une séance spécifique sera également proposée aux élèves pour les sensibiliser aux bonnes 

pratiques numériques, afin de les accompagner vers un usage équilibré, bénéfique et sécurisé des 
écrans.

Offrez à votre enfant une expérience unique avec KIDSHAKER : grandir, apprendre, et 
s’épanouir en découvrant dès aujourd’hui les compétences de demain !

Découverte du codage sans écran, initiation ludique au dispositif interactif Makey 
Makey, création de Pixel Art numérique, animations simples assistées par IA, projets 
Stop Motion simplifiés et créations adaptées à leur âge avec les stylos 3D.


