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Grandir, créer et découvrir
avec KIDSHAKER

Inscription aux ateliers créatifs et découvertes 25/26

Cette année, KIDSHAKER propose a votre enfant une série d'ateliers
périscolaires spécialement concus pour les éléves de GS, axés sur le
jeu actif, la manipulation concréte et la découverte ludique. Votre
enfant aura I'occasion de découvrir des activités amusantes, créatives
et éducatives adaptées a son age.
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Projet collaboratif  Eveil et imaginaire  Jeux moteurs DIY

Inscription en ligne

CRENEAU ATELIERS:
Mardi 17h-18h10 : GS/CP

294€/an
WWW.KIDSHAKER.COM/I1SG92



Découvrez le programme KIDSHAKER en GS cette année!

Cette année, KIDSHAKER propose a votre enfant une série d'ateliers périscolaires
spécialement congus pour les éléves de Grande Section, axés sur le jeu actif, la
manipulation concréte et la découverte ludique, avec une trés faible utilisation des
écrans.

Votre enfant aura l'occasion de découvrir des activités amusantes, créatives et
éducatives adaptées a son age.

4, Les projets phares du programme :

0 Activités artistiques et créatives :

Créations amusantes en Pixel Art

Dessins « vivants » et personnages a imaginer

Ombres chinoises pour stimuler la créativité et I'imagination

0 Initiation ludique et sans écran aux technologies :

Premiéres manipulations simples avec le dispositif interactif Makey Makey

Ateliers « C'est toi le robot » et « Code ton dessin » : découverte du codage et de la logique algorithmique
sans écran

L'algorithme du potager et Roboartiste : jeux coopératifs sans écran autour de I'algorithmique et du dessin
collaboratif
[0 Activités motrices et manuelles :

Parcours d'adresse ludique avec du ruban adhésif pour travailler la motricité fine
Paper Circuit : une initiation simple et amusante a I'électricité avec du matériel spécialement sécurisé

0 Eveil par la parole et I'écoute :

« Créa'fable » : création orale d'une histoire collective avec I'aide ludique d'une Intelligence Artificielle
simplifiée (sans utilisation directe d'écran par les enfants)

D Une utilisation tres raisonnée du numerique

Nous savons qu’a cet age, le temps d’écran doit étre limité et bénéfique. Ainsi, a I'exception d’'un court atelier
découverte adapté sur Scratch Junior pour initier les enfants au codage de maniére ludique et rassurante,
tous nos ateliers GS sont réalisés sans écran, en favorisant le jeu actif, la manipulation directe et
'apprentissage par l'expérience.

% Des animateurs expérimentés encadrent votre enfant dans des activités adaptées et rassurantes
pour lui offrir une premiére approche positive et équilibrée du numérique.

Offrez a votre enfant une expérience joyeuse et enrichissante pour grandir, apprendre et s’épanouir
en s'amusant avec KIDSHAKER !



